
RICERCA DI ZEPPE 

 
Il gioco consiste nell’inserire una lettera in una  parola per ottenerne un’altra di 

diverso significato. 

Ogni gruppo di partecipanti riceve una serie di parole della quale deve trovare, per 

mezzo di una zeppa iniziale, altre parole. Vince la squadra che finisce per prima. 

 

Esempio: rido – grido 

 

 

ESEMPI 

 

Resto – presto 

Estivo – festivo  

Lima – clima 

Esiste – resiste 

Salta – esalta 

Mano – umano 

Ride – iride 

Cappa – scappa 

Ugola – mugola 

Resta – cresta 

Ala – cala 

Ossessivo – possessivo 

Ridente – tridente 

Orrida - corrida 

Ottimo – cottimo 

Assaggia – massaggia 

Ogni – sogni 

Sola – isola 

Oltre – coltre 

Uscio – guscio 

Aratro - baratro 

Rido – arido 

 


