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Caratteristiche

Micromondi è un programma di programmazione per bambini nel senso che tende a sviluppare capacità logiche di progettazione e programmazione in modo divertente e creativo.

E’ l’ultima versione del Logo.
Obiettivi

· Micromondi consente di imparare mediante l'esplorazione, la creazione e la costruzione;

· rende il processo di ideazione e creazione di un progetto una ricca esperienza di apprendimento
· sollecita lo sviluppo delle capacità di soluzione dei problemi, del pensiero critico e della creatività. Tali abilità sono rese più facilmente perseguibili dal fatto che ad una postazione lavorano generalmente due bambini, i quali sono necessariamente portati alla discussione, alla progettazione di nuove strategie, anche per tentativi ed errori e alla collaborazione per la soluzione dei problemi realizzando così un apprendimento cooperativo.
· l’uso che abitualmente ne facciamo a scuola è per la scoperta di figure geometriche, di concetti quali angolo, linea e più in generale per affinare l’orientamento spaziale.
· ritengo tuttavia che, vista la potenzialità del programma, esso si presti bene a realizzare anche attività articolate e sicuramente creative (di cui mi sembra che il vecchio Logo non disponesse). 

Funzioni:
· Possibilità di disegnare
· Creazione di brani musicali
· Inserimento di campi di testo
· Inserimento di immagini
· Inserimento di suoni 

· Inserimento di filmati video

Barre e comandi
Il programma micromondi presenta vari menu in alto (file, modifica, testo, pagina, strumenti) e a destra una serie di pulsanti che consentono di inserire una o più tartarughe, vari campi di testo, costruire melodie, registrare suoni inserire filmati audio e video, anche da file.
E’ fornito inoltre di una serie di comandi che direttamente consentono di tagliare, ingrandire e rimpicciolire i vari oggetti.

Nella parte bassa è presente una console con tre funzioni:

1. funzione di programmazione: attraverso una serie di istruzioni dette primitive si possono costruire figure geometriche facendo avanzare la tartaruga sullo schermo (giu, su, av, de, si, in) si possono anche costruire delle procedure;
2. inserimento di immagini: il programma fornisce una serie di immagini che si possono inserire al posto della tartaruga dimensionandone la grandezza, il senso di rotazione;

3. un programma di grafica: si possono inserire oggetti grafici, disegnare e colorare.

Considerazioni
Rispetto al vecchio logo in dos di cui ho un vago ricordo, e al programma Logoit del quale ho fatto una rapida esplorazione, Micromondi mi sembra estremamente più complesso e sicuramente più accattivante per i bambini.

La grafica, le potenzialità di inserimento sono sicuramente stimolanti e giocose e si prestano a molteplici applicazioni.

Il solo fatto che i bambini abbiano molteplici occasioni di esplorazione, mi sembra che ciò potenzi la capacità di scoperta.

Tuttavia ho notato che, proprio per il fatto di essere così estremamente stimolante, in certi casi questo rappresenta un limite. Alcuni bambini sono così attratti dalle sollecitazioni che esso consente, da avere difficoltà a concentrarsi sulle richieste fatte dall’insegnate nel portare a termine una consegna ben precisa.
Altra considerazione, ma ciò è valida per qualsiasi attività di informatica, è il fatto che dopo un periodo di esplorazione, mi sembra estremamente necessario, operare con gli alunni un momento di riflessione su quanto hanno sperimentato.

