Piani di Studio Personalizzati e Unità di Apprendimento

Riconoscere i saperi essenziali delle discipline

Italiano:l’unità di apprendimento dalla….. a alla….z
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	U.A. n. 1
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	Compito unitario di apprendimento
	· Progettazione e realizzazione di un ipertesto a gruppi

· Realizzazione individuale di un libretto

	Personalizzazioni (eventuali)
	Discipline
	Conoscenze


	Abilità


	Vanno esplicitati  analiticamente in rapporto al singolo e/o al gruppo

	
	ITA
	4
	4
	Gli alunni A.,G., P., L., M.,S., presentano difficoltà di linguaggio e di memorizzazione, pertanto tali obiettivi verranno affrontati nel piccolo gruppo dove i compagni svolgeranno la funzione di tutor.
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	Metodologia


	Si parte dalla lettura di fiabe coinvolgenti e conosciute, in modo da creare negli alunni la motivazione all’ascolto piacevole che stimoli a ricercare una mappa concettuale da riutilizzare.

La metodologia di riferimento è quella della scoperta, in modo da creare nei bambini la motivazione a ricercare soluzioni attraverso l’avanzamento di ipotesi.
Il passaggio successivo sta nella scoperta di collegamenti logici tra le sequenze che, unitariamente, si pongono come risposta finale in una produzione individuale o a gruppi

Il coperative learning che si basa su un intenso e libero scambio di proposte tra i partecipanti, offre le possibilità di arricchire le competenze individuali e sociali.

	Verifiche
	Le verifiche sono multiple in rapporto al tipo di attività svolta; questionari, riflessioni parlate, osservazioni sistematiche, esercitazioni scritte, prove sull’utilizzo della video-scrittura. 

	Risorse da utilizzare
	· Laboratorio di lettura

· Laboratorio di informatica

· Laboratorio espressivo

	Tempi 
	4 mesi

	Note
	(*) La seguente U.A. è articolata in due momenti strettamente correlati: quello della lettura e della produzione per evidenziare meglio il rapporto trea il leggere e lo scrivere


	Seconda parte  
	Titolo dell’U.A.  La fiaba
	N. 1

	Diario 
di  bordo

- interventi specifici attuati,
- strategie metodolo-giche adottate,

- difficoltà incontrate,

- eventi sopravvenuti

- verifiche operate, competenze maturate,             ecc. 


	Strategia metodologica: nel laboratorio di lettura vengono lette tre o quattro “storie”, drammatizzate dall’ insegnante nelle linee essenziali, per coinvolgere i bambini all’ascolto e per farli riflettere sulle analogie strutturali della fiaba attraverso la seguente situazione problematica di partenza: 
1. Che tipo di testi sono secondo voi?

2. In che cosa si somigliano?

3. Che tipo di ruoli hanno i personaggi?
Interessanti sono state le risposte date, in quanto i bambini si sono accorti che i testi letti sono storie particolari, con personaggi che hanno ruoli specifici, con azioni che possono aiutare e/o danneggiare il protagonista e con la vittoria finale.
In questa prima fase tutti gli alunni hanno mostrato interesse e sono riusciti a seguire la struttura della fiaba. 

Alcuni si sono proposti di drammatizzare le fiabe presentate arricchendole con dialoghi. 
Questa fase ha permesso a tutti di capire la struttura narrativa.

Nel laboratorio espressivo i bambini hanno individualmente disegnato personaggi, ambienti, oggetti magici con varie tecniche caratterizzandoli; è nato il desiderio di confrontare gli stili emersi e, quindi i  prodotti. Tutti hanno presentato il loro lavoro motivando le loro scelte.

Strategia metodologica: dalla discussione si sono ricavati gli elementi essenziali e successivamente la struttura della fiaba, che poi è stata costruita collettivamente. Si sono formate le coppie a scelta tra gli alunni per produrre una fiaba utilizzando la struttura scoperta.

I bambini A.,G., P., L., M.,S. si sono uniti alle coppie formate (uno per ogni coppia) in modo da trovare un tutor.

Con l’insegnante di lingua le fiabe sono state manipolate con aggiunta di parti mancanti, invenzioni di dialoghi, di descrizioni, di ambienti e di personaggi

Le storie così prodotte sono state oggetto di lettura nel laboratorio e sono state molto apprezzate dagli ascoltatori.

Strategia metodologica: per motivare il percorso sono stati scelti come compiti unitari:

1. Progettazione e realizzazione di un ipertesto a gruppi

2. Realizzazione individuale di un libretto

    1) Nel laboratorio informatico:i bambini hanno diviso in sequenze le fiabe inventate a gruppi e le hanno poi illustrate utilizzando varie tecniche: matite, matite acquarellabili, cere, pennarelli scegliendo quello più appropriato per una miglior visualizzazione sul monitor.
Alcuni, che conoscevano il programma Word, hanno fatto da tutor agli altri nella scrittura delle storie.
Infine è stata progettata la pagina con il disegno, il testo, l'indovinello matematico, le soluzioni e la pagina errore che si apre quando non si risponde esattamente all'indovinello.

Ogni coppia è andata alla macchina e:
-ha scansionato l'immagine
-ha aperto la pagina Word
-ha posizionato la pagina in senso orizzontale
-ha inserito l'immagine
-ha inserito i campi di testo per la sequenza scritta e per l'indovinello
-ha inserito la pagina errore.
-ha salvato sul proprio floppy.

Quando tutte le coppie hanno completato la loro pagina, le insegnanti hanno creato i link fra le varie sequenze per poter navigare all'interno delle fiabe.
E' stata anche strutturata la pagina copertina con un disegno scelto da tutti i bambini tramite votazione e il titolo delle fiabe: sono nate così quattro storie games.

L’esempio di questo laboratorio è possibile visionarlo sul sito della Direzione Didattica di Rignano Sull’Arno alla pagina http://www.scuolerignanoincisa.it/p_storiegame/p_storiegames.htm
2) Nel laboratorio di lettura: ogni bambino ha inventato una fiaba per progettare e realizzare un libretto completo di copertina e illustrazioni.
Importante è stata la scoperta di alcune caratteristiche essenziali di un libro:

· Rapporto spazio pagina nel distribuire lo scritto e l’immagine

· Chiarezza e disposizione dell’illustrazione

· Scelta accurata del titolo

· Copertina accattivante

Il materiale prodotto è stato messo a disposizione della biblioteca di classe e presentato in occasione dell’ “Open day” con i genitori alla fine dell’anno scolastico.  


Tutti gli alunni hanno raggiunto il compito richiesto.

Competenze maturate al termine del percorso didattico:
Lingua italiana

Gli alunni sanno:

· Ascoltare una lettura

· Seguire una conversazione

· Comprendere un testo letto

· Individuare la struttura della fiaba

· Produrre una semplice fiaba seguendo la struttura data
Informatica

Gli alunni sanno:

· Utilizzare la videoscrittura
· Scannerizzare immagini

· Progettare una pagina con inserimento immagini e testo
Matematica
Gli alunni sanno:

· Produrre un testo matematico a tema

· Indicare le soluzioni con le operazioni

Arte e immagine
Gli alunni sanno:

· Usare le tecniche pittoriche presentate

· Rappresentare semplici pagine di un libro
Gli alunni A.,G., P., L., M.,S., hanno raggiunto le suddette competenze parziali poiché gli obiettivi sono stati affrontati nel piccolo gruppo dove i compagni hanno svolto la funzione di tutor. 



(**) OBIETTIVI FORMATIVI INSERITI NELL’ U.A.

LINGUA ITALIANA (Sigla identificativa: ITA)

Conoscenze

Per ascoltare:

1. Individuare strategie essenziali per un ascolto finalizzato e attivo.

2. Durante l’ascolto riconoscere di avere una difficoltà, di non aver capito.

3. Conoscere alcune forme comuni di discorso parlato dialogico: l’interrogazione, il dialogo, la conversazione, il dibattito, la discussione.

4. Ricavare caratteristiche strutturali

Per produrre:

5. Conoscere le strategie di scrittura adeguate al testo da produrre.

Abilità

1. Sa ascoltare durante la narrazione o lettura di un testo.

2. Sa partecipare a situazioni comunicative diverse inserendosi in modo adeguato, coerente e attivo.

3. Sa comprendere il testo cogliendone i contenuti principali.

4. Sa riferire il testo con linguaggio e struttura adeguato.

5. Sa produrre fiabe seguendo la struttura.

6. Sa manipolare fiabe in base ad un vincolo dato.

7. Sa elaborare in modo creativo.

8. Sa rendersi conto dei livelli raggiunti e delle difficoltà incontrate nella fruizione  e nella produzione, per migliorare tali processi.

ARTE E IMMAGINE (Sigla identificativa: ARTE IMM)

Conoscenze

1. Conoscere alcune tecniche pittoriche (pittura, collage, frottage, ricalco, ecc.)

2. Caratterizzare gli elementi della fiaba.

3. Usare i colori per rappresentare sensazioni ed atmosfere.

4. Utilizzare lo spazio pagina.

Abilità

1. Sa usare le tecniche pittoriche presentate per rappresentare gli elementi della fiaba.

2. Sa tradurre graficamente le sequenze della fiaba.

3. Sa costruire semplici pagine di un libro.
 
	INFORMATICA (Sigla identificativa: INF)

Conoscenze

1. Conoscere il programma operativo Word.

2. Conoscere l’uso dello scanner.

3. Progettare pagine per costruire un ipertesto.

Abilità

1. Sa utilizzare la videoscrittura per scrivere testi.

2. Sa inserire immagini.

3. Sa produrre pagine per costruire un ipertesto.


	MATEMATICA (Sigla identificativa: MAT)

Conoscenze

1. Saper formulare un testo matematico.

2. Saper applicare le quattro operazioni.

Abilità

1. Sa produrre un testo problematico.

2. Sa inventare un indovinello matematico con risposta multipla.




Realizzazione scritta





Analisi struttura della fiaba:


�- situazione iniziale


- il protagonista entra in azione


- azione dell’antagonista


- azione dell’eroe


- sconfitta dell’antagonista





Arricchimento con dialoghi e parti descrittive





Lettura di varie fiabe





Produzione e rielaborazione di semplici fiabe





Scrittura di parti mancanti





Individuazione di:


�- ambienti


- personaggi


- oggetti magici


e loro funzione





Realizzazione grafica delle sequenze e inserimento delle didascalie








