	Circolo Didattico di Rignano sull’Arno 

INDICAZIONI PER IL CURRICOLO DI ED. MUSICALE
classi I ^ - II ^ - III ^

Elaborate dal gruppo docenti partecipanti alla formazione “L’ora di musica”



	
	Classe I°
	Classe II°
	Classe III°

	CANTO
	- Usare al voce per riprodurre semplici  brani 
   musicali e filastrocche

- Sperimentare tecniche di  memorizzazione per 

  eseguire  brani musicali

- Cantare in gruppo curando l’andamento 

  ritmico
	- Usare la voce per riprodurre un brano musicale

- Curare l’emissione vocale durante  l’esecuzione di 
   un brano

- Cantare con basi musicali
	- Usare la voce per riprodurre un brano musicale

- Eseguire in gruppo brani vocale curando 

  l’emissione vocale e l’espressività

- Eseguire semplici brani a due cori alternati

- Cantare con basi musicali 

	RITMO
	- Conoscere le prime figure ritmiche dal punto 

   di vista percettivo, riproduttivo e grafico

-  Percepire semplici sequenze ritmiche e 

   riprodurle in maniera convenzionale e non

- Riprodurre per imitazione semplici sequenze 

  ritmiche con il corpo e con oggetti sonori
	- Consolidare le prime figure ritmiche acquisite

- Conoscere nuove figurazioni ritmiche dal punto di 

  vista percettivo, produttivo e grafico

- Percepire sequenze ritmiche di media difficoltà e 

  riprodurne i simboli

- Eseguire sequenze ritmiche proposte con il corpo e/o con oggetti   sonori
	- Consolidare tutte le figure ritmiche acquisite

- Percepire sequenze ritmiche più complesse

- Riprodurre con la notazione ritmica convenzionale le 

  sequenze ritmiche proposte

- Eseguire sequenze ritmiche più complesse con oggetti 

  sonori

	SUONO
	- Riconoscere i suoni intorno a noi

- Discriminare i suoni naturali e artificiali

- Sonorizzare un ambiente

- Costruire una partitura informale della 

  sonorizzazione
	- Riconoscere e discriminare le caratteristiche dei 

  suoni
	- Riconoscere e discriminare le caratteristiche dei suoni

- Costruire la carta d’identità dei suoni

	ASCOLTO
	- Ascoltare vari brani musicali traducendoli con 

  segno grafico ed azione motoria
	- Ascoltare vari brani musicali traducendoli con 

  segno grafico, parola e azione motoria
	- Ascoltare vari brani musicali traducendoli con segno 

  grafico, parola e azione motoria e storie inventate

- Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi del brano

	NOTAZIONE
	- Avviare la conoscenza della posizione delle 

  sette note in chiave di violino
	- Riconoscere e scrivere la posizione delle sette note 

  nel pentagramma

- Leggere semplici melodie
	- Riconoscere e scrivere le note nei righi e negli spazi

- Leggere melodie di media difficoltà

	FLAUTO
	
	- Avviare la conoscenza dello strumento musicale: il 

  flauto

- Conoscere gradualmente le prime posizioni

- Saper riprodurre una semplice melodia con tre note
	- Approfondire la conoscenza del flauto

- Saper riprodurre melodie con cinque note


